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Pielikums

APSTIPRINĀTS

ar Valsts robežsardzes

24.10.2024 

pavēli Nr. 23.1-8.4/1737
Erudīcijas spēles jaunajiem valsts aizsargiem nolikums
I Vispārīgie jautājumi

1. Erudīcijas spēle (turpmāk - spēle) ir paredzēta 9., 10., 11., un 12.klašu skolēniem. Spēles organizators ir Valsts robežsardzes koledža un Valsts robežsardze.
2. Mērķis un uzdevumi:
2.1. veicināt patriotismu jauniešu vidū un stiprināt valstiskuma apziņu;
2.2. popularizēt robežsarga profesiju, rosināt izpratni jauniešu vidū par dienestu Valsts robežsardzē, kā arī iepazīties ar Latvijas un robežsardzes vēsturi;
2.3. veicināt un attīstīt interesentu zināšanas par robežsargu ikdienas darbu, vērtībām un izaicinājumiem spēles formā;
2.4. atlasīt erudītāko komandu starp skolām un rezultātus publicēt Valsts robežsardzes un Valsts robežsardzes koledžas tīmekļvietnēs, sociālo tīklu kontos, kā arī Valsts robežsardzes informatīvajos materiālos.
II Spēles norise
3. Spēles norise:
3.1. spēle tiek organizēta Valsts robežsardzes 105.gadadienas ietvaros;
3.2. spēle norisināsies 2024.gada 5.novembrī plkst.14:00;
3.3. dalība spēlē notiek komandā, kuras sastāvā ir ne vairāk kā 2 - 6 skolēni;
3.4. spēlei piesaka 2 - 3 komandas no vienas izglītības iestādes;
3.5. vienas komandas dalībniekiem jābūt vienas izglītības iestādes skolēniem, kuri mācās 9., 10., 11., un 12.klasē;

3.6. komandas sastāvā var būt skolēni no dažādām klasēm vai arī vienas klases skolēni;
3.7. katra komanda piesaka savu dalību spēlē aizpildot elektronisko anketu (https://ej.uz/robezsardzesviktorina), norādot komandas pārstāvētu izglītības iestādi, komandas nosaukumu, komandas kapteiņa (turpmāk – kontaktpersona) un dalībnieku vārdus un uzvārdus, kā arī kontaktinformāciju (kontaktpersonas tālruņa nr. un e-pastu);
3.8. pēc pieteikuma anketas saņemšanas spēles vadītājs nosūta spēles pieslēgšanās saiti uz norādīto komandas kontaktpersonas e-pastu;
3.9. spēles norise notiek attālinātā veidā (tiešsaistē), izmantojot datoru vai citu ekrāna projekciju spēles pārraidīšanai un vienu viedtālruni atbildes sniegšanai;
3.10. spēlē ir izveidoti 50 jautājumi par Valsts robežsardzi, tās dienesta specifiku, vēsturi, kā arī vispārējo informāciju par Latvijas Republiku un Eiropas Savienību;
3.11. katram spēles jautājumam ir vairāki atbilžu varianti, no kuriem ir tikai viena pareiza atbilde;
3.12. atbilžu iesniegšanai uz katru jautājumu tiek dotas 30 sekundes.
4. Spēles organizators patur visas tiesības mainīt spēles norises kārtību, iepriekš par to brīdinot spēles dalībniekus.
III Spēles rezultātu izvērtēšana
5. Spēlē tiek noteikti 3 (trīs) uzvarētāji:

5.1. par katru pareizu atbildi komandai tiek piešķirti no 5 līdz 10 punktiem;
5.2. vairāk punktu iegūst komanda, kas ātrāk atbild uz spēles jautājumu;

5.3. par nepareizu atbildi komandai tiek piešķirti 0 punkti;

5.4. par uzvarētājiem kļūst komandas, kuras iegūst vislielāko punktu skaitu un ierindojas godalgotajā 1., 2. un 3.vietā;
5.5. vienāda punktu skaita gadījumā augstāko vietu iegūst komanda, kas kopsummā ir patērējusi mazāk laika pareizo atbilžu iesniegšanai;
5.6. spēles beigās katra komanda viedtālrunī redz savu kopējo punktu skaitu un ieņemto vietu visu komandu konkurencē;
5.7. informācija par spēles rezultātiem tiks ievietota tīmekļvietnēs: www.rs.gov.lv un www.vrk.rs.gov.lv, kā arī Valsts robežsardzes un Valsts robežsardzes koledžas sociālo tīklu kontos.
IV Spēles uzvarētāju apbalvošana

6. Spēles uzvarētājus apbalvo ar diplomiem un aicina apmeklēt Valsts robežsardzes koledžu vai kādu no Valsts robežsardzes teritoriālajām pārvaldēm ar mērķi iepazīties ar Valsts robežsardzes darbības specifiku, apskatīt robežsardzes tehniskos un speciālos līdzekļus, ekipējumu un bruņojumu. 
V Spēles dalībnieku personas datu apstrāde

7. Personas datu apstrādes pārzinis ir Valsts robežsardze (datu aizsardzības speciālista tālr.: +371 67075676, e-pasts: das@rs.gov.lv) un Valsts robežsardzes koledža (Zavoloko iela 8, Rēzekne, LV-4601, e-pasts: vrk.das@rs.gov.lv).
8. Piedaloties spēlē, dalībnieks piekrīt savu personas datu apstrādei atbilstoši Vispārīgās datu aizsardzības regulas 6.panta 1.punkta “a” apakšpunktam.
9. Iegūto spēles dalībnieku datu apstrādes mērķis ir nodrošināt dalību spēlē un risināt ar to saistītos organizatoriskos jautājumus:
9.1. vārds un uzvārds ir nepieciešams, lai identificētu konkrētu personu kā komandas dalībnieku;
9.2. tālruņa numurs un e-pasta adrese ir nepieciešama, lai vajadzības gadījumā sazinātos ar spēles komandas dalībnieku.
10. Personas datu apstrādes ilgums:
10.1. dalībnieku spēles rezultāti tiks glabāti pastāvīgi, lai nodrošinātu spēles norises atspoguļojumu un veidotu Valsts robežsardzes rīkoto pasākumu vēsturi;
10.2. spēles dalībnieku kontaktinformācija (tālruņa numurs un e-pasta adrese) tiks glabāta, kamēr būs spēkā attiecīgā spēles dalībnieka piekrišana minētās personas datu apstrādei, lai nodrošinātu iespēju sazināties ar spēles dalībnieku saistībā ar fotoattēlu izmantošanu.
11. Spēles dalībniekam ir tiesības pieprasīt, lai Valsts robežsardze un Valsts robežsardzes koledža dzēš viņa iesūtītos personas datus. Līdz ar spēles dalībnieka iesūtīto personas datu dzēšanas pieprasījumu, spēles dalībnieks tiek izslēgts no turpmākās dalības spēlē.
12. Ja spēles dalībnieks līdz spēles rezultātu paziņošanas dienai atsauc savu dalību spēlē, Valsts robežsardze un Valsts robežsardzes koledža nekavējoties dzēš savā rīcībā esošos attiecīgā spēles dalībnieka personas datus.
13. Informācija par Valsts robežsardzes un Valsts robežsardzes koledžas veikto personas datu apstrādi pieejama un Valsts robežsardzes
 un Valsts robežsardzes koledžas2 tīmekļvietnēs.
� � HYPERLINK "https://www.rs.gov.lv/lv/privatuma-politika
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